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MATEMATIKA U JASLICAMA

UOBICAJENO RAZMISLJANJE KAKO DJECA ZAPRAVO UCE

Nova istrazivanja pokazuju da se osjecaj za
matematiku razvija davno prije nego sto djeca
nauce same brojeve:

Kada se spomene matematika kod sasvim
male djece, najcesce prvo pomislimo na:

- UcCenje brojeva napamet

Kroz dodir, kretanje i igru u prostoru

* Prepoznavanje napisanih brojki

Prvo se uocCavaju i razumiju odnosi oko nas

« Papirnate zadatke s crtanjem i Razumijevanje koliCine dolazi prije rijeci i
spajanjem simbola




LAND ART + MATEMATIKA?

Problem u praksi
U jaslicama (od 2 do 3 godine) matematicke
aktivnosti se Cesto zanemaruju jer se misli da su
djeca premala za brojeve. Ne primjecCuje se kako
obiCnaigras granCicama i slaganje igracaka
priprema djecji mozak za logicko razmisljanje.

Cilj ovog rada

Pokazati | dokazati kako djeca prirodno razvijaju
matematicke pojmove kroz igru, dodir, istrazivanje
prirodeirad s jednostavnim prirodnim
materijalima.




MATEMATIKA U DOBI OD 2 DO 3 GODINE

STO MOGU?

STO JOS NE MOGU STO AKTIVNO RAZVIJAJU

/bog svoje dobli, dijete od dvije  Kroz svakodnevnu igru djeca
do tri godine jos uvijek ne uocavaju i uce:
moze:

« Gdje se stvari nalaze u

e Razumjeti toCno znacenje prostoru
napisanog broja e Grupiranjeislaganje

- Raditi zadatke | pisati predmeta po vrsti
brojeve « Usporedivanje veliCina

sto je vecCe, a Sto manje




PJESMICA ILI STVARNO ZNANJE

PJEVANJE BROJEVA
Mehanicko ponavljanje:
Djeca mogu lako nauciti napamet recitirati brojeve od 1 do 10,
bas kao neku djecju pjesmicu.
Sto to zapravo znagéi?

To je vjeStina govora i pamcenja rijecli, ali jos uvijek ne znaci da
dijete uistinu razumije kolika je to koliCina.

Brojanje Razumijevanje broja

Recitiranje niza1,2,3..., Povezivanje broja s
mehanicko ponavljanje, koli¢inom, koncept viSe/manje.

OSJECAJ ZA KOLICINU  Pezvezeskelicinom.
Uocavanje razlika:

Djeca imaju prirodni osjecaj da na prvi pogled uoce razliku
izmedu dvije hrpe igracaka na razini "puno" nasuprot "malo".
Prvi korak:

KoliCina uvijek dolazi prva. Pravo razumijevanje brojeva pocinje
tek kad dijete poveze rijeC "tri" s toCno tri predmeta u svojim
rukama.




KAKO SMO PROVODILI PROJEKT?

Kroz osam mjeseci U sobi dnevnog
boravka i na vanjskom

igralistu vrtica

svakodnevne igre i
aktivnosti

Jaslicka skupina (djeca
od 2 do 3 godine

Svakodnevnim
promatranjem,
pisanjem biljeski i

’ ;. fotografiranjem igre
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TRI STUPA DJECJE IGRE

Senzorna iskustva Prirodni materijali Spontana spoznaja
Sve Sto dijete lgracCke iz prirode Otkrivanje
dotakne, vidi, osjeti ili nemaju gotova matematickih
¢uje sluzi mu kao pravila niti upute - odnosa i rjesenja
najvazniji izvor djetetu dopustaju dogada se samo od
podataka o svijetu. da samo osmisli sebe, prirodno, kroz
Igru. slobodnu igru.

A\ — \
Py

L
-\
o\




ZASTO BAS PRIRODNI MATERIJALI?

Prednost igracaka iz prirode

Materijali koje smo koristili (Sisarke, grancice,

Ve Jseo v 7/ LI}

kamencici, suho lis¢e) uvijek su drukciji, nisu
savrseni i imaju razliCite teksture pod prstima.

Za razliku od gotovih igracaka koje uvijek imaju
samo jedan nacin slaganja, prirodni materijali
nemaju unaprijed zadana rjesenja. Oni poticu
dijete da samo istrazuje i pronalazi nove nacine
slaganja.




STO DJECA
PRIRODNO UCE?

» Tezina (Tesko / Lagano): Osjecanje mase
predmeta kada u jednoj ruci drze veliki
kamen, a u drugoj lagano suho lisCe ili tanku
grancicu.

 Veli€ina (Veliko / Malo): Razvrstavanje
sisarki po veliCini — od nhajmanje do najvece,
Ili trazenje "najveceg" lista.

« Osobine i grupiranje: Odvajanje predmeta
po izgledu ili opipu (npr. sakupljanje samo
glatkih kamencica, a ostavljanje hrapavih).

* Prostor i volumen: Shvacanje koliko stvari
stane u neku posudu kroz punjenje

pijeskom, sitnim sljunkom ili suhim lisCem.
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SVAKODNEVNE IGRE

e

Punjenje i praznjenje

Istrazivanje koliko
prostoraimau
posudama i
prelijevanje/presipava
nje materijala iz jedne
u drugu.

Slaganje i nizanje

Slaganje elemenata u
nizeve ili gradnja
visokih tornjeva, Cime
uocavaju ravnotezu i
visinu.

Razvrstavanje
(sortiranje)

Odvajanje i grupiranje
prirodnih elemenata
na temelju boje, oblika
Il veliCine.




Kada djeca uporno ponavljaju istu igru
(npr. prazne i pune istu posudu), to nije
besciljna igra. To su kljucni trenuci u
kojima se:

« UlvrScuje i stabilizira djecje iskustvo
+ Stvaraju stabilne slike 0 odnosima
medu stvarima

MOC DJECJE IGRE

Ponavljanjem pokreta i radniji, djedji
mozak polako udi i pamti:
» Prelazak s kretanja na razmisljanje o
stvarima
» Shvacanje da se koli¢ina ne mijenja
sama od sebe
« Temelj za kasnije razumijevanje

Mlada djeca razvijaju svoje razmisljanje,

kontrolu pokreta tijela i rad s prsti¢ima.
Fina motorika (poput preciznog hvatanja
itnih kamencica prstima, okretanja i

S

Ucenje rukama i pokretom

prostornu orijentaciju i logiku kroz

odvajanja) izravno potice razvoj onih

S
>y

dijelova mozga koji su zaduZzeni za
nalaZenje u prostoru i matematicku

DvoriSte kao ucionica
Dvoriste, park ili Suma pruZzaju bezbroj
prilika za kretanje kroz koje dijete uci o
geometriji i snalaZzenju u prostoru:
» SnalaZenje u prostoru kroz tréanje i
igru
» Usvajanje pojmova: gore-dolje, blizu-
daleko
« Shvacanje granica prostora i
slobodnog kretanja




ZAKLJUCAK

Rezultati projekta potvrduju da se
pocetni matematicki pojmovi u jasli¢koj
dobi razvijaju kroz senzorno iskustvo,
manipulaciju predmetima i djelovanje u
prostoru. Prirodni materijali pokazali su
se kao vrijedan didakti¢ki medij koji
omogucuje spontano matematicko
ucenje te integrira matematicke,
motoricke i ekoloske aspekte razvoja
djeteta.
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