


Pracenje rada

Kada: 26. veljace 2024. - 1. oZzujka 2024.

Gdje: Finska, Helsinki Upper Secondary School of Media Arts

Zasto: Erasmus+ akreditacije AZOO

Tko: Nadica Kunstek, visa savjetnica za igformatiku /racunalstvo, AZOO
i dvije uCiteljice informatike, voditeljice ZSV-a
Alma Suto OS Zmijavci, Zmijavci i Ela Veza OS Trstenik, Split




HELSINKI UPPER SECONDARY SCHOOL OF MEDIA ARTS

HELSINGIN
MEDIALUKIO




Osnovne Cinjenice o Helsinki Upper
Secondary School Of Media Arts

najveca srednja Skola u Helsinkiju

3 ravnatelja (g. Hyvonen, gda Outinen, gda Siltanen)

850 ucenika

65 nastavnika

3 nastavnika s posebnim potrebama

5 savjetnika za ucenike

Skolska medicinska sestra, 2 psihologa, Skolski socijalni radnik
djelatnik za rad s mladima, sportski trener

2 djelatnika za multikulturalna pitanja




Licentiate & PhD
vasers IR eers

Bachelor’s | Bachelor’s

Universities of applied
sciences

Universities

General upper
secondary
education

Vocational upper secondary
education and training

10t

Basic education

Age O years

7-15

Age 6 Preprimary education

Age 0-6 Early childhood education and care



Sloboda izbora!

Nastavna godina podijeljena na 5 semestara od 7 tjedana

Ucenici odabiru sest predmeta u svakom semestru,
uobicajeno, ali mogu odabrati i manje predmeta po
semestru

Skola se pohada 3 godine, uobicajeno
Nije neobicho pohadati skolu 3,5 ili 4 godine
Rijetko tko Skolu zavrSi za manje od 3 godine




Nastava

» Skolski sat 75 min/ pauza 15

* preko 40 predmeta za analizu i izradu medija
* Finskii stranijezici

* Povijestidrustvene znanosti

 Umjetnost, glazba

* Psihologija

* Programiranje

e Matematika




Oprema skole

* nastavna sredstva i pomagala,
e prostor za ucenje,

e prostor za tisinu,

* dnevni boravci,

» Skolski restoran,

* sportska dvorana,

* dvorana za svecanosti
* knjiznica, ali bez knjiznicCara,
* najnovija tehnologija,

* knjige i materijale za ucenje, besplatni
za sve ucenike.




Matura

Najmanje u pet predmeta

Finski jezik je obvezan

Polaze se dva puta godisnje (rujan i ozujak)
Nema usmenih testova

Jezi¢ni testovi imaju razumijevanje slusanja
Polaganje na racunalima - iako nema dostupnog Googlea



MOODLE https://Kampus.sanomapro.fi
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https://kampus.sanomapro.fi/

Strucno usavrsavanje za ucitelje/nastavnike u
Finskoj

* Kontinuirano usavrsavanje sastavni je dio profesionalnog
razvoja nastavnika.

* Obrazovni sustav naglasava cjelozivotno uc¢enje i potice
nastavnike da kontinuirano usavrSavaju svoje vjestine

* Programi kontinuiranog usavrSavanja nastavnika u Finskoj
pokrivaju Sirok raspon tema, raznolike nastavne metode,
tehnike upravljanja razredom, obrazovne tehnologije
te strategije ocjenjivanja

* Programe stru¢nog usavrsavanja provode sveucilista,
ustanove za izobrazbu nastavnika, obrazovne organizacije
i profesionalci u obliku radionica, seminara, konferencija,
online teCajeva i kroz moguénost suradnje s kolegama.




2030 Agenda

Naglasak strucnog UN Sustainable Development Gols
usavrsavanja na europskim

standardima 21. stoljeCa
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* razvijanje ICT vjestina i digitalne
pismenosti nastavnika kako bi
poboljsali svestranost u nastavnim 13 cour i e VoSG
metodama.

* kako poticati radoznalosti i
kreativnosti ucenika

* razvijanje sudionicCkih vjestina

« ucenjetemeljeno naistrazivanju



/Za kraj

Fleksibilnost i bogatstvo izbora predmeta koje finska skola
nudi svojim ucenicima kljucni su faktori koji doprinose
izvrsnosti | inovativnosti njihova obrazovnog sustava.




Na satovima
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1z biljeski...

MONIKULMION KULMIEN SUMMA
KULMIO

NELIKULMIO

VIISIKULMIO

KAKSIKULMIOTA 360
KOLMEKOLMIOTA 540
KOLMIKULMIO 3

KAKSI 360

ZBROJ KUTOVA MNOGOKUTA
KUT

CETVOROKUTAN

PETEROKUT

DVOSTRUKI TROKUT 360

TRI TROKUTA 540

TROKUT 3

DVA 360




Brojevi - Numerot

1 Yksi Kymmenen 10
2 Kaksi Kaksikymmenta 20
3 Kolme Kolmekymmenta 30
4 Nelja Neljakymmenta 40
5 Viisi Viisikymmenta 50
6 Kuusi Kuusikymmenta 60
7 Seitseman Seitsemankymmenta 70
8 Kahdeksan Kahdeksankymmenta 80
9 Yhdeksan Yhdeksankymmenta 90
10 Kymmenen Sata 100




& Palaa  MAB2 Anna Palautetta  Kaavat [[J]

rijesi jednadzbu 2x=10

Da bismo rijesili jednadzbu, trebamo izolirati nepoznatu x. Koji bi bio prvi
korak u rjesavanju jednadzbe 2z = 10?

pomnoziti s 2

Zapravo, trebamo podijeliti obje strane jednadzbe s 2 kako bismo izolirali .
Mozes li podijeliti obje strane jednadzbe s 27

znaci podijelitis 2 ?

Da, tocno. Podijelite obje strane jednadzbe s 2 kako biste dobili vrijednost za x
. Mozes i to udiniti?

Odli¢no, napravite taj korak i recite mi sto dobijete.

Sada kada ste podijelili obje strane s 2, dobili ste z = 5. Koje bi bio sljededi
korak?

Cakula s Al



Inspiracija




Zadatak

I EV_ ElaVeza Thursday5:10 PM F OEe & & 7

Kako sam napravljen?

Tvoj danasnji zadatak je da pokusas odgonetnuti na¢in na koji moZes napraviti ovaj crtez. Otkrit ¢emo da je napravljen uz pomo¢ jednog
programskog jezika, ali vi ne morate nuzno tako. Sretno!
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Basic-coding-with-game-theme-in-javascript
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Osnove racunske grafike - vrednovanje

p
Pisteytys

BODOVANIJE

1.

a ke bd

Prva vrsta elemenata
na slici 1

Tekst uredu 1

lzgled po redu 1

Boje po redu 1

Oblikovanje koda | jasnoca 1

1 Kuvassa oikeanlaisia o
elementtejd
2 Teksti ok 0
3 Asettelut kunnossa o
4 Varit kunnossa o
- I

5 Koodin muotoilu
ja selkeys|




Kiitos!! Hvala na paznji!!!

* https://bit.ly/HRvsFIN Obrazovni modeli: Finska vs.

Hrvatska



mailto:https://forms.office.com/e/s00SmAP7g0
https://bit.ly/HRvsFIN

Odaberite glazbu za kraj

Sibelius Samu Haber




	Slide 1: Obrazovni modeli:  Finska vs. Hrvatska 
	Slide 2: Praćenje rada
	Slajd 3
	Slide 4: Osnovne činjenice o Helsinki Upper Secondary School Of Media Arts
	Slajd 5
	Slide 6: Sloboda izbora!
	Slide 7: Nastava
	Slide 8: Oprema škole
	Slide 9: Matura
	Slide 10: MOODLE  https://Kampus.sanomapro.fi  
	Slide 11: Stručno usavršavanje za učitelje/nastavnike u Finskoj
	Slide 12: Naglasak stručnog usavršavanja na europskim standardima 21. stoljeća
	Slide 13: Za kraj
	Slide 14: Na satovima
	Slide 15: Iz bilješki…
	Slide 16: Brojevi - Numerot
	Slajd 17
	Slajd 18
	Slide 19: Zadatak
	Slajd 20
	Slajd 21
	Slajd 22
	Slide 23: Basic-coding-with-game-theme-in-javascript 
	Slide 24: Osnove računske grafike - vrednovanje
	Slide 25: Kiitos!!
	Slide 26: Odaberite glazbu za kraj

