Vjerojatnost u razrednoj nastavi -
radionica

Tanja Soucie, ucCitelj savjetnik




Razredna nastava

MAT OS E.2.2. Odreduje je li neki dogadaj mogu¢ ili nemogué.

MAT OS E.4.2. Opisuje vjerojatnost dogadaja. U razgovoru iskazuje
mogucnosti. Usporeduje ishode rije€ima vjerojatniji, manje vjerojatan,
najvjerojatniji.

TO NIJE FER! ILI IPAK JE?
ISTRAZI POKUSOM.



PRIMJERI AKTIVNOSTI

ISTRAZI POKUSOM.



AKTIVNOST 1 ®

Igra — Tko prije do cilja Y

Materijali: kartice s bojama, zvrk, ploca za igru,
figurice
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Oboji za dva igraca da igra bude
p raVEd NA. Mozeé li to udiniti na razlicite nacine?

starT SOVOOVOOVSV®




Oboji za tri igraca da igra bude
pravedna.




ODGOINO-
-OBRAZOVNI ISHOD RAZRADA ODGOIJNO-OBRAZOVNOG ISHODA

MAT Oé E.4.2. - U razgovoru iskazuje mogucnosti. Usporeduje ishode rijecima
vierajatniji, manje vierajatan, najvjerojatniji.

Korelacija s Hrvatskim jezikom, Prirodom | drustvom i

medupredmetnim temama Osobni | socijalni razvo), UCit kako uditl,

Poduzetnistvo, Zdravlje, Odrzivi razvo] | Gradanski odgoj | obrazovanje.

Opisuje vjerojatnost
dogadaja.

ISHODI NA RAZINI OSTVARENOSTI DOBAR
« Navodi dogadaje kojl su sigurni, moguci | nermoguci.

SADRZAJ
Opisivan)e vjerojatnosti dogadaja.

PREPORUKE ZA OSTVARIVANIE ODGOJINO-OBRAZOVNIH ISHODA
U&enici moraju razumjeti razliku izmedu sigurnoga ishoda, mogucega ishoda | nemogucega
Ishoda. To mozemo postici postavljanjem primjerenih pitanja | zadataka.
Primjeri:
1. Ako je jutro oblaéno, hoce i padati kisa?
2. Igra: Par - nepar. Razgovor o tome je |1 igra pravedna.
4 Dwvanaest ucenika izmedu sebe podijell brojeve od 1 do 12. Redom bacaju 2 kockice 1 cdreduju
njinov zbroj. Prikazani zbroj omogucuje uceniku kojl ima ta) broj na kartici da se pomakne za jedno
mjesto na tablici u kojoj Jje pofetno stajaliste na 0, a cilj je doci do broja 10.
Problemska pitanja: Koji zbroj nije moguce dobiti bacanjermn kockica? (0, 11 brojevi koji su veci od 12)
Koji su zbrojevi vjerojatni)i? Koji su zbrojevi najvjerojatniji? Je li igra pravedna?




AKTIVNOST 2 - VrecCice bombona

1. Otvorimo vrecicu bombona.

2. Zamislite da je ¢im ste otvorili vrecicu u
prostoriju usao Matija i da je bez gledanja uzeo
jedan bomboncic. Koje boju bombona je Matija
mogao izvuci?

3. Sto mislite koju bi boju izvukao? Objasnite
zbog Cega.

4. Koju boju Matija nije mogao izvuci? Kako
Znate?



AKTIVNOST 3 = Volim zute bombone
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Volim zute bombone - slozenije

AAAAAAAAAAAAA



Varijacija aktivnosti 3

Ucenike mozemo navoditi
pitanjima:

1. Sto éemo sigurno vidjeti u

dvorani? Zbog cega mislite da
¢emo to vidjeti?

2. Sto je moguce vidjeti u

dvorani? (Sto éemo mozda | |
vidjeti?) Zbog ¢ega mislite da e ,g % @

je to moguce vidjeti? e Al

3. Sto je nemogucde vidjeti u
dvorani? Zbog Cega to nikada
ne vidimo u dvorani?

TO NIJE FER!ILI IPAK JE?

ISTRAZI POKUSOM. 12



Varijacija aktivnosti 3

Sto ¢éemo vidjeti u dvorani?

Ucitelj na plocu crta tablicu s naslovima vidjet ¢emo (sigurno), mozda ¢emo vidjeti
(mogude) i ne¢emo vidjeti (nemoguce).

U¢itelj pokazuje uéenicima slikovne kartice te ih pita: ,Sto mislite, hoéemo li ovo vidjeti
kada odemo u dvoranu?” Ucenici zatim lijepe sliku na odgovarajuc¢e mjesto u tablici te
objasnjavaju svoje zakljucivanje.

13



Varijacija aktivnosti

Ucitelj uCenicima zadaje kartice s tvrdnjama kao Sto su:

=  Danas ¢emo i¢i na rucak u Skolsku kuhinju.

1 1 1
I | ||
=  Danas ¢emo pisati ispit iz matematike. 0 1
=  Danas ¢emo igrati granicara. , . .
nemoguce jednako sigurno
=  Danas Ce padati snijeg. moguce

Ucenici trebaju smjestiti karticu na odgovarajuce mjesto na brojevnoj crti i obrazloziti svoje
pozicioniranje kartice.

Ovakva se aktivnost moZe provoditi i na satu hrvatskoga jezika pri Citanju pric¢e. UcCitelj prekida ¢itanje na

odredenom dijelu price i trazi od ucenike da predvide Sto ¢e se dogoditi u nastavku.

Primjerice, pri Citanju Plesne haljine Zutog maslacka ucitelj moze dati karticu na kojoj piSe Maslacak ce
oti¢i na ples ili Maslacku ce se rugati na plesu.

Ucenici zatim stavljaju kartice na brojevnu crtu na mjesto koje smatraju prikladnim te objasnjavaju svoju

odluku.

TO NIJE FER! ILI IPAK JE?
ISTRAZI POKUSOM.




Razina viSe - samostalna formulacija izjava

Moguce, nemoguce, sigurno
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O
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Ucitelj izraduje zvrk u kojem su tri ishoda (moguée, nemoguce i sigurno) jednako
vjerojatna (ili u nekom od digitalnih alata ili u mozaBooku).

Ucenici dolaze pred plocu i zavrte zvrk.

* Ako se zvrk zaustavi na ishodu moguce, ucenik koji je zavrtio zvrk treba izreci
tvrdnju koja je moguca. Primjerice: Danas Cu se igrati s
prijateljicom/prijateljem nakon skole.

e Ako se zaustavi na ishodu nemoguce, tvrdnja moze glasiti: Danas c¢u jahati na
slonu.

* Ako se zaustavi na ishodu sigurno, tvrdnja moze biti: Danas cu, prije nego
odem kuci iz Skole, pospremiti svoje knjige u torbu.

TO NIJE FER! ILI IPAK JE?
ISTRAZI POKUSOM.
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https://wordwall.net/resource/12989301
https://wordwall.net/resource/12989301

AKTIVNOST 4 - Slazemo ves

NEMOGUCE JEDNAKO Q@D
VJEROJATNO SIGURNO




lgre s kockicama

ZAKON VELIKIH BROJEVA

AAAAAAAAAAAAA



AKTIVNOST 5

Ucenici 12 puta bacaju igracu kockicu i zapisuju dobivene brojeve. Sva
se bacanja zbrajaju prvo unutar grupe, a zatim za razred.

Koje ste sve brojeve dobili pri bacanju?
e Koji broj niste dobili pri bacanju? Ima li tog broja na igracoj kockici?

* Ako broj nije napisan na kockici, je li ga moguce dobiti pri bacanju
kockice? Objasni svoj dogovor.

* Ako je broj napisan na kockici, je li ga moguce dobiti pri bacanju
kockice? Objasni svoj dogovor.

* Jesu li neki brojevi na kockici napisani vise puta?

TO NIJE FER!ILI IPAK JE?

ISTRAZI POKUSOM. s



lgraca kockica baca se jednom. Ana ce pobijediti ako dobijemo broj 1,
Boris ako dobijemo broj 2, Danijela ako dobijemo broj 3, Iva ako dobijemo
broj 4, Melita ako dobijemo broj 5 i Sanja ako dobijemo broj 6.

Bi li ti sudjelovao u takvoj igri?
Smatras li da svaki igra€ ima mogucnost pobijediti?
Je liigra pravedna? Objasni.

Moze li u ovoj igri pobijediti Toma koji za pobjedu treba na kockici dobiti
broj 7? Objasni.

Je liigra za Tomu pravedna? Objasni.

Napisi neki rezultat bacanja koji ¢e se sigurno dogoditi, jedan koji je moguc¢
te jedan koji je nemoguc. Objasni svoje odgovore.

TO NIJE FER! ILI IPAK JE?
ISTRAZI POKUSOM.



Simulacija bacanja kockice

Geogebra



https://www.geogebra.org/m/UsoH4eNl

Na igradoj kocki je
pao broj 7.

Na igrado) kocki je
pao broj 1.

Na igra¢o) kock je
pao neparan broj.

Na igrado) kocki je
pao broj veéi od 1.

Na igrado) kocki je
pao broj manji od 7.

TO NIJE FER! ILI IPAKJE?
ISTRAZI POKUSOM.
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Dijagram stabla



Aktivnost 6

1. Ucenici igraju igru pismo-glava uz pomoc¢ novcica i zapisuju moguce ishode.
UcCenici odgovaraju na pitanje je li igra pravedna te obrazlazu svoje
odgovore. UcCenici crtaju zvrk koji odgovara zadanoj situaciji.

pPISMo

glava
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Bacanje

~we

novcica -pokus

o = N W s o & =~ o W

T . .
Rezultat bacanja nov¢ica

L

pismo glava

Nové&ic je baten 2 puta.

| Bacite novéic
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https://www.geogebra.org/m/y6m3CCEG#material/NT8JK2qJ

Aktivnost 6

UcCenici u troClanim skupinama uzastopno deset puta bacaju dva novcica i
zapisuju rezultate (pobjednika). Prvi u€enik pobjeduje ako se pokazu pismo i

glava, drugi ako se pokazu dvije glave, a treCi ako se pokazu dva pisma.

Na kraju ucCenici odgovaraju na pitanje je li igra pravedna te obrazlazu svoje

UcCenici prikazuju moguce dogadaje odgovarajuc¢im zvrkom te dijagramom

odgovore.
stabla.
_+ pismo
- plsmo . glava
_~ pismo
. glava

. glava

PP

PG

PP

PG

GG

GP

GG

GP



Aktivnost — predvidi koje cemo zbrojeve dobiti bacanjem dviju

igracih kockica — pobijedi uciteljicu (bacamo 20 puta)

11

12

26


https://www.geogebra.org/m/UsoH4eNl

Aktivnost — predvidi koje cemo zbrojeve dobiti bacanjem dviju

igracih kockica — pobijedi uciteljicu (bacamo 20 puta)

11

12
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https://www.geogebra.org/m/UsoH4eNl
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