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OPIS IASTAUNIOG PREDMETA

Informacijske i digitalne kompetencije

Informatika podrazumijeva :

e stjecanje vjestina za uporabu informacijske i
komunikacijske tehnologije (digitalna pismenost)
kojom se oblikuju, spremaju, pretrazuju i prenose
razliCiti multimedijski sadrzaji;

e uporabu informacijske i komunikacijske tehnologije u
obrazovnhom procesu (edukacijska tehnologija, e-
ucenje);

e rjesavanje problema racunalom uporabom nekog
programskog jezika pri cemu su prepoznatljivi sljedeci
koraci: specifikacija i rasclamba problema, analiza
problema i odabir postupaka za njegovo rjeSavanje,
priprema i izrada programa, ispitivanje programa i
uporaba  programa  (rjeSavanje  problema i
programiranje).

Teziste obrazovnog procesa u predmetu Informatika
treba biti na rjeSavanju problema i programiranju. Takvi
se nacini razmisljanja trebaju prenositi i u druga
podrucja posebice matematicko i prirodoslovno, kao i u
svakodnevni zivot.

povijesno se naslanja na nastavni predmet Informatika.
Svrha ucenja i poucavanja jest osposobljavanje ucenika
osnovne Skole za uporabu digitalnih tehnologija u
obrazovnome procesu, kao i u svakodnevnome zivotu.
Pojam digitalna pismenost opisuje Citav niz vjestina koje
su nuzne za uporabu digitalnih uredaja i programskih
alata, kritickog promisljanja o njihovu koristenju te
pronalazenja, vrednovanja i koristenja informacija.
Informacijska pismenost obuhvaca vjestine
prepoznavanja informacijske potrebe, poznavanje
raspolozivih izvora informacija, vjestine pronalazenja,
vrednovanja i upotrebe informacija, osposobljenost za
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OPIS IASTAUNIOG PREDMETA

Genericke su kompetencije koje predmet Informatika u ucenika
razvija i potice:

e kreativnost i inovativnost stvaranjem digitalnih uradaka i
algoritama

e kriticko misljenje i vrednovanje tehnologije i izvora znanja

e rjeSavanje problema i donosenje odluka s pomocu IKT-a

e informacijska i digitalna pismenost razumijevanjem i
konstruktivnim razgovorom o pojmovima iz podrucja
informatike

e osobna i drustvena odgovornost razmatranjem etickih pitanja

kao Sto su pitanja softverskih izuma ili krade identiteta i
vlasnistva
eodgovorno i uCinkovito komuniciranje i suradnja u digitalnome
okruzenju

e aktivho gradanstvo kao spremnost i hrabrost za javno i
odgovorno iskazivanje misljenja i djelovanja uz medusobno
postovanje i uvazavanje u digitalnome okruzenju

e upravljanje obrazovnim i profesionalnim razvojem ucenjem s
pomocu informacijske i komunikacijske tehnologije, u€enjem na
daljinu, videokonferencijama, virtualnim Setnjama, pristupom
online bazama podataka i sl.

Nastavnim predmetom IDK ucenici razvijaju algoritamski
pristup rjesavanju problema i racunalno razmisljanje, logicko
povezivanje i analizu podataka, automatizaciju rjesenja
uporabom  algoritamskoga razmisljanja, formuliranje
problema nacdinom primjerenim uporabi racunala |
racunalnih alata te generalizaciju procesa rjeSavanja
problema primjenjivog na Citav niz slicnih problema.

Ucenici takoder stjecu kompetencije povezane s e-
obrazovanjem i ucenjem na daljinu, kao alatima za ucenje i
stjecanje znanja u uobicajenim ili izvanrednim drustvenim
okolnostima.

Znanja, vjestine i stavovi usvojeni u nastavhome predmetu
Informacijske i digitalne kompetencije omogucuju uceniku
bolje razumuevanje tehnoloski napredna e- drustva koji ga




OPIS IASTAUNIOG PREDMETA

* Nackelo spiralnoga modela - znanje ste¢eno na * Nacelo spiralnoga modela - znanje steceno na
produbljuje na vigima produbljuje na viSima

e Znanja, vjestine i stavovi usvojeni u Informatici * Sadrzaji IDK se produbljuju i povezuju s
podréka su svim ostalim predmetima i kurikulumima ostalih nastavnih predmeta.

medupredmetnim temama.




0DGOJIO OBRA20UNI CILJEUI UCENLJA
PREDMETA

Ucenjem i poucavanjem nastavnoga predmeta IDK ucenici cCe:

Ucenjem i poucavanjem predmeta Informatike ucenici ce:

e postati informaticki pismeni kako bi se mogli samostalno,
odgovorno, ucinkovito, svrhovito i primjereno koristiti
digitalnom tehnologijom te se pripremiti za ucenje, zivot i rad
u drustvu koje se razvojem digitalnih tehnologija vrlo brzo
mijenja

e razvijati digitalnu mudrost kao sposobnost odabira i
primjene najprikladnije tehnologije ovisno o zadatku, podrucju
ili problemu koji se rjesava

e razvijati kriticko misljenje, kreativnost i inovativnost
uporabom informacijske i komunikacijske tehnologije

e razvijati racunalno razmisljanje, sposobnost rjesavanja
problema i vjestinu programiranja

e ucCinkovito i odgovorno komunicirati i suradivati u
digitalnome okruzenju

® razumjeti i odgovorno primjenjivati sigurnosne preporuke s
ciljem zastite zdravlja ucenika te postivati pravne odrednice pri
koristenju digitalnom tehnologijom u svakodnevnhome zivotu.

razvijati sposobnost pronalazenja, prepoznavanja, procjenjivanja i
kritickoga vrednovanja te etickoga koristenja informacijama
dostupnima na internetu i drugim medijima postujuci autorsko
pravo, intelektualno vlasnistvo, privatnost i sigurnost

pronalaziti jasne i ucinkovite nacine komunikacije s pomocu
digitalnih tehnologija kako bi mogli izraziti svoje ideje, misljenja i
stavove na primjeren nacin, kao i suocCiti se s razli¢itim toCckama
gledista

kriticki promisljati ulogu digitalnih tehnologija za sigurnu,
odgovornu i samostalnu primjenu te razumjeti njezin utjecaj na
okolis

poticati kreativnost i inovativhost stvaranjem i objavljivanjem
digitalnih sadrzaja i algoritama, primjenjujuci digitalne tehnologije,
postujuci druge i stiteci vlastiti identitet

razvijati sposobnosti rjeSavanja problema i donoSenja odluka uz
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STRUKTURA PREDMETNIOG KURIKULUMA

Tri su domene kojima ce se realizirati ciljevi nastavnoga

predmeta Informacijske i digitalne kompetencije:

1. Informacijska i medijska pismenost

2. Komunikacija, suradnja i sigurnost

3.Racunalno razmisljanje i programiranje, digitalni sadrzaji i
tehnologije u nastajanju.

Cetiri su domene kojima ¢e se realizirati ciljevi predmeta
Informatika:

1. e-Drustvo

2. Digitalna pismenost i komunikacija

3. Racunalno razmisljanje i programiranje

4. Informacije i digitalna tehnologija.

Domene se medusobno ispreplicu i dopunjuju tako da
pojedine sadrZaje mozemo razmatrati u viSe domena. (SLIKA 2)
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Domene se medusobno isprepli¢u i dopunjuju tako da pojedine
sadrzaje mozemo razmatrati u viSe domena (SLIKA 1).
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STRUKTURA PREDMETNIOG KURIKULUMA

Opis domena

1. Informacije i digitalna tehnologija -
osnovha znanja i koncepti racunalne
znanosti te razumijevanje digitalnoga
prikaza, pohrane i prijenosa podataka
uporabom racunala, digitalnih uredaja
ili mreza.

Opis domena

1. Uspjesno pronalazenje, kriticko
vrednovanje i koristenje te eticno i
odgovorno stvaranje, objavljivanje i
dijeljenje informacija i medijskih
sadrzaja uci se i poucava u domeni
Informacijska i medijska pismenost.




STRUKTURA PREDMETNIOG KURIKULUMA

Opis domena

2. Domena Digitalna pismenost i komunikacija usko je povezana s
ostalim domenama i daje temeljne digitalne kompetencije koje su
neophodne za kvalitetnu primjenu tehnologije pri obavljanju
svakodnevnih obveza, ali i za stjecanje kompetencija iz ostalih
domena. Uporabom razli¢itih programa za komunikaciju i suradnju
omogucduje se razvijanje komunikacijskih i drustvenih vjestina koje su
neophodne u danasnje doba. Savjesno i svjesno stvaranje vlastitih e-
portfolija i pozitivnih digitalnih tragova iznimno je vaino za svakog
pojedinca. Obiljezje je te domene i razvijanje otvorenosti prema
novim tehnoloSkim dostignu¢éima u podrucju informacijske i
komunikacijske tehnologije.

3. Domena e-Drustvo temelji se na Cinjenici da Zivimo u
informacijskome drustvu u kojemu se digitalna tehnologija uvukla u
sve pore Zivota. Teme kao Sto su podrucje sigurnosti na mrezi, zastita
podataka, elektroni¢ko nasilje i briga o svojemu digitalnom ugledu
razvijaju potrebne vjeStine i stavove nuzne za odgovorne,
kompetentne, kreativne i pouzdane sudionike digitalnoga drusStva.
Objavljivanje te dijeljenje podataka, sadrzaja i izvora uz postivanje
svih etickih nacela omogucuje Sirem broju ljudi stvaranje novih
znanja i vrijednosti. Istrazivanje poslova i podrucja u kojima se koristi
IKT-om doprinosi buducoj profesionalnoj orijentaciji i razvoju mlade
osobe.

Opis domena

2. Domena Komunikacija, suradnja i sigurnost
usmjerena je na razvoj kompetencija potrebnih za
uCinkovitu i sigurnu komunikaciju u digitalnome
okruzenju. Teme kao sto su podrucje sigurnosti na
mrezi, zastita podataka, elektronicko nasilje i briga o
svojoj digitalnoj dobrobiti razvijaju potrebne
vjestine i stavove nuzne za odgovorne,
kompetentne, kreativne i pouzdane sudionike
digitalnoga drustva. Objavljivanje te dijeljenje
podataka, sadrzaja i izvora uz postivanje svih etickih
nacela, omogucuje Siremu broju ljudi stvaranje




STRUKTURA PREDMETNIOG KURIKULUMA

Opis domena

2. Domena Digitalna pismenost i komunikacija

4. Racunalno razmisljanje i programiranje - razvoj
sposobnosti rjesavanja problema i programiranja,
naglasak na usvajanju procesa stvaranja aplikacije
od pocetne ideje do konacnoga proizvoda, a ne
iskljuCivo na usvajanju sintakse i semantike
programskoga jezika. Aktivnosti i sadrzaji ishoda iz
domene Racunalno razmisljanje i programiranje
razvijaju inovativnost, stvaralastvo i poduzetnost te
daju vrijedna znanja koja se mogu ugraditi u buduci
profesionalni zivot.

Opis domena

3. U domeni Racunalno razmisljanje, digitalni sadrzaji
i tehnologije u nastajanju naglasak je na koristenju
digitalnih alata te razvoju umjetne inteligencije i
njezina utjecaja na zivot Covjeka. Proces kreiranja
digitalnih sadrzaja ukljucuje razlicite korake kao Sto su
istrazivanje, planiranje, pisanje, uredivanje,
oblikovanje i objavljivanje. Neophodno je razvijati
logicko i racunalno razmisljanje koje je vazno za
identifikaciju problema nacinom koji je prikladan za
njihovo rjeSavanje s pomoc¢u racunala, a to se moze
primijeniti u drugim podrucjima i svakodnevnome
zivotu. Racunalno razmisljanje temeljni je pristup
kojim se razvija sposobnost rjeSavanja problema i




STRUKTURA PREDMETNIOG KURIKULUMA

« 70 sati godiénje u svim razredima e 35 sati godisnje u svim razredima
» IZBORNI PREDMET u 1., 2.,3., 4., 7.1 * OBAVEZAN PREDMET U SVIM
8 razredy RAZREDIMA

e OBAVEZAN PREDMET u 5. i 6.
razredu




0DGOJNO OERA=0UMI ISHODI U 1.
RA=ZREDU

1. RAZRED

m A. Informadjska i medijska
pismenost

1. CIKLUS

u INFORMACIJE | u RACUNALNO RAZMISLIANIE DIGITALNA PISMENOST . —— mB. Komumkacua, suradma |
@ o 4 | E-DRUSTVO
DIGITALNA TEHNOLOGIJA | PROGRAMIRANIE | KOMUNIKACIJA Ld ;
o sigurnost

SLIKA 3

m C. Racunalno razmisljanje,
digitalni sadrZaji i tehnologije
u nastajanju




0DGOJNO OERA=0UMNI ISHODI U 1.
RA=ZREDU

Domena fshod

Informacije i digitalna A.1.1 prepoznaje digitalnu tehnologiju i

tehnologi komunicira s poznatim osobama uz pomot Domena fshod

ucitelja u sigurnome digitalnom okruzenju Informacijska i IDK OS A.1.1. Uéenik se koristi internetom kao
A.1.2 razlikuje oblike digitalnih sadrZaja, uredaje i medijska pismenost izvorom razlicitih informacija i sadrZaja

ostupke za njihovo stvaranje. -
> > J J IDK OS A.1.2. UCenik usporeduje razlicite vrste

Racunalno razmisljanje B.1.1 rjeSava jednostavan logicki zadatak medija i multimedijskih sadrzaja.
i programiranje

B.1.2 prati i prikazuje slijed koraka potrebnih za Komunikacija IDK OS B.1.1. Ucenik usporeduje digitalne
rjeavanje nekoga jednostavnog zadatka. suradnja i sigurnost tehnologije za k?municiranje u sigurnome
o ) i 5 o o L digitalnom okruzenju.
Digitalna pismenost i C.1.1 uz podrsku ucitelja koristi se predlozenim
komunikacija programima i digitalnim obrazovnim sadrzajima .
Racunalno IDK OS C.1.1. Ucenik se koristi digitalnom

C.1.2 uz podrsku ucitelja vrlo jednostavnim razmisljanje, digitalni tehnologijom za izradu digitalnih radova.
radnjama izraduje jednostavne digitalne sadrzaje. sadrZaji i tehnologije

IDK OS C.1.2. Uéenik primjenjuje osnovne

u nastajanju : o <= _
koncepte algoritma u rjeSavanju jednostavnih

e-Drustvo D.1.1 pazljivo i odgovorno koristi se
informacijskom i komunikacijskom opremom i
Stiti svoje osobne podatke.

problema.

D.1.2 primjenjuje zdrave navike ponasanja
tijekom rada na racunalu i prihvaca preporuke o

koli¢ini vremena provedenoga za raCunalom.




0DGOJNO OERA=0UMNI ISHODI U 1.
RA=ZREDU

Domena Ishod Razrada ishoda Informacijskai IDK OS A.1.1. U¢enik se koristi navodi mogucénosti interneta
o L e 1 . . : . medijska internetom kao izvorom e opisuje mrezni preglednik i
Informacijskai  A.2.2 uz pomoc¢ ucitelja * Ucenik nabraja, opisuje i . j veriL . . . pv. J Flee
[ SEEHTENS TEEE Ee oy komentira moguénosti rada pismenost razlicitih informacija i sadrzaja nacin rada odabranoga
. . : : : : reglednika
pismenost nekih usluga i podataka te na internetu. Povezuje stvarni pres

e upotrebljava mrezni
preglednik za prikazivanje
informacija i sadrzaja

e pronalazi informacije
koristenjem trazilica

* odabire izvore kako bi
pronasao trazenu informaciju

pretrazuje preporucene svijet s internetom

sadrzaje. konkretnim primjerima iz
svojega iskustva. Upoznaje
mrezni preglednik i nacin
rada odabranoga
preglednika. Pretrazuje
podatke, slike i videozapise
na preporucenim mreznim
stranicama, raspravlja o
primjerenosti pronadenih
sadrzaja. Posjecuje neku od
preporucenih stranica,
istrazuje i izvjeStava razred
Sto se sve moze raditi na tim
stranicama.




0DGOJNO OERA=0UMNI ISHODI U 1.

Informacije i A.1.2 razlikuje oblike digitalnih Ucéenik nabraja i prepoznaje

digitalna sadrzaja, uredaje i postupke za razne digitalne oblike sadrzaja,

tehnologija njihovo stvaranje. koje prepoznaje iz prakti¢noga
oristenja (tekst, slke, audio| Domena __lshod ____________|Ramadaishoda ___
video zapisi). Razlikuje razlicite Informacijskai IDK OS A.1.2. Uéenik usporeduje * prepoznaje razlidite vrste
digitalne oblike sadrzaja i medijska razli¢ite vrste medija i medija
opisuje uredaje i postupke za pismenost multimedijskih sadrZaja. * odabire multimedijske
njihovo stvaranje ili snimanje. sadraje na preporuéenim
Iskustveno ucenje s konkretnim mreZnim mjestima
primjerima koji su dostupni u « prosuduje odabrane
Skoli. Pregledavanje i multimedijske sadrzaje
usporedivanje digitalnih sadrzaja prema zadanim kriterijima za
koristenih u domenama e- procjenjivanje

Drustvo, Digitalna pismenost i
komunikacija, Racunalno
razmisljanje i programiranje.
Usporedivanje i razvrstavanje tih
sadrzaja prema
karakteristikama.




0DGOJIIO OBRAZ20UNI ISHODI U 1.
2A2REDU

Informacije i A.1.1 prepoznaje U sigurnome digitalnom okruzenju uz
digitalna digitalnu tehnologijui  pomoc ucitelja primjenjuje osnovne
tehnologija komunicira s poznatim  vjeStine razmjenjivanja poruka s pomocu
osobama uz pomo¢ tehnologije. Primjenjuje pravila ponasanja
ucitelja u sigurnome iz stvarnoga svijeta u virtualnome svijetu.
digitalnom okruzenju Ucéenik prepoznaje osnovne programe i
uredaje za komunikaciju. Ucenik uocava
situacije u kojima je neophodno da se

Komunikacija  IDK OS B.1.1. U&enik usporeduje * koristi se alatima koji

komunikacija odvija s pomocu digitalnih suradnja i digitalne tehnologije za omogucuju suradnju i
programa i uredaja. Prepoznaje obiljezja sigurnost komuniciranje u sigurnome komunikaciju izmedu

dobrih i loSih poruka. Uz pomo¢ uditelja digitalnom okruzeniju. sudionika u obrazovnome
komunicira s njemu poznatim osobama s sustavu

pomocu tehnologije. Uvazava sugovornika * opisuje nacine komunikacije
koji nije fizicki prisutan. Usporeduje e komunicira s njemu poznatim

komunikaciju i ponasanje u
svakodnevnome zivotu s komunikacijom i
ponasanjem na internetu.

osobama u sigurnome
okruzenju

e-Drustvo D.1.1 pazljivo i odgovorno
koristi se informacijskom i
komunikacijskom opremom i
Stiti svoje osobne podatke.

Ucenik prepoznaje svoje osobne
podatke (ime i prezime, adresa i
broj telefona), zasto su vaznii s kim
ih smije dijeliti. Osnovni postupci s
osobnim racunalom ili mobilnim
uredajima (tableti), ukljucivanje i
isklju€ivanje uz vodenje
uciteljice/ucitelja. Brine se o
osobnome racunalu ili mobilnome
uredaju.




0DGOJNO OERA=0UMNI ISHODI U 1.

Digitalna C.1.1 uz podrsku Ucenik upoznaje jednostavne programe i
pismenost i ucitelja koristi se digitalne obrazovne sadrzaje. lzvodi
komunikacija predlozenim osnovne radnje u programima ili

programima i digitalnim obrazovnim igrama koje je odabrao uditelj.

obrazovnim sadrZzajima  Opisuje pojedine aktivnosti u njemu .
poznatim programima. Prepoznaje i koristi Domena |Ishod | Razradaishoda

se predlozenim digitalnim obrazovnim Racunalno IDK OS C.1.1. U&enik se koristi * objasSnjava osnovne funkcije i
sadrzajima, jednostavnim programima i razmisljanje, digitalnom tehnologijom za mogucnosti koristenja
aplikacijama kao pomodi pri ucenju. digitalni izradu digitalnih radova. odabranih programa za
Digitalna C.1.2 uz podrsku ucitelja Ucenik prepoznaje uredaje za stvaranje sadrzaji i" izra.du. digitalnih rzf\dova
pismenosti  vrlo jednostavnim digitalnih sadrzaja poput fotografije, tehno.log.lje u * koristi se odabranim
komunikacija radnjama izraduje snimljenoga zvuka, videa ili digitalnoga hastajanju .progra'mo.m' .
jednostavne digitalne crteza. Opisuje njihovu ulogu i primjenu. * izraduje digitalni rad
sadrzaje. Stvara digitalne sadrzaje jednostavnim

radnjama. Sprema digitalne sadrzaje na
dogovoreno mjesto. Otvara spremljene
sadrzaje. Predstavlja svoj rad.

e-Drustvo D.1.1 pazljivoi Ucenik prepoznaje svoje osobne podatke (ime i
odgovorno prezime, adresa i broj telefona), zasto su vazniis kim
koristi se ih smije dijeliti. Osnovni postupci s osobnim
informacijskomi racunalom ili mobilnim uredajima (tableti),
komunikacijskom ukljucivanje i iskljuCivanje uz vodenje
opremom i stiti uciteljice/ucitelja. Brine se o osobnome racunalu ili
svoje osobne mobilnome uredaju.
podatke.




0DGOJNO OERA=0UMNI ISHODI U 1.

Racunalno B.1.1 rjeSava jednostavan logicki Ucenik prepoznaje problem i
razmisljanje i zadatak smislja moguénosti rjeSavanja
programiranje jednostavnoga logickog zadatka.

Uz uditeljevu pomo¢ rjeSava
jednostavne logicke zadatke.
Pokazuje znatizelju i propituje
putove dolaska do rjesSenja
jednostavnoga logickog zadatka
PotiCe sebe i druge na ustrajnost
u pronalazenju rjesenja.

Racunalno B.1.2 prati i prikazuje slijed Ucenik prepoznaje jednostavni
razmisljanje i koraka potrebnih za rjeSavanje zadatak (problem) iz
programiranje  nekoga jednostavnog zadatka. svakodnevnoga zZivota. Analizira

zadatak (razliciti nacini
rieSavanja), opisuje korake
njegova rjesavanja. Prikazuje
korake rjeSavanja zadatka
(slikom, rijecima).

Racunalno
razmisljanje,
digitalni
sadrzaji i
tehnologije u
nastajanju

IDK OS C.1.2. Uéenik primjenjuje *
osnhovne koncepte algoritma u
rieSavanju jednostavnih .
problema.

prepoznaje korake u
jednostavnim algoritmima
sastavlja osnovni algoritam za
rjeSavanje jednostavnog
zadatka

primjenjuje algoritam na
konkretnim situacijama
uocCava pogreske u
algoritmima i predlaze
ispravke




0DGOJNO OERA=0UMNI ISHODI U 1.
RA=ZREDU

e-Drustvo D.1.2 primjenjuje zdrave navike  Ucenik odabire i primjenjuje
ponasanja tijekom rada na zdrave navike ponasanja tijekom
racunalu i prihvaéa preporuke o  rada na racunalu. Procijeniti
koliCini vremena provedenoga za koli¢inu vremena provedenoga u
racunalom. virtualnome i stvarnome svijetu.
Prihvatiti preporuke o koliCini
vremena provedenoga za
racunalom. Vjezbe razgibavanja
za raCunalom, izmjenjivanje
sjedenja i drugih polozaja.




PRIMJER UNASTAUVNE JEDINICE:
STUARANIJE DIGITALIUIH SADRZ2AJA

AKTIVNOSTI OSTVARENE NA AKTIVNOSTI OSTVARENE NA IDK
INFORMATICI 1. predstavljanje teme

1. predstavljanje teme 2. pogljele.l u r::kupine

2. podjela u skupine 3. pojasnjenje zadatka

3. pojadnjenje zadatka 4. djelomicna izvedba zadatka
4. izvedba zadatka

5. rekreativna stanka

6. predstavljanje rada

/. samoprocjena




UREDNIOUANIJE

Navedene razine usvojenosti ishoda:
zadovoljavajuca , dobra, vrlo dobra i iznimna.

Postupci vrednovanja u predmetu Informatika
realiziraju se trima pristupima vrednovanju:
vrednovanjem za ucenje, vrednovanjem kao
ucenje te vrednovanjem naucenoga. Postupci
moraju istovremeno biti i odgojni i pridonositi
postizanju ishoda ucenja.

Pri vrednovanju naucenoga, u ostalim
razredima, predlazu se sljedeci elementi
vrednovanja:

— usvojenost znanja

— rjesavanje problema

— digitalni sadrzaji i suradnja.

Navedene razine usvojenosti ishoda:
razina dobar.

U nastavhome predmetu Informacijske i
digitalne kompetencije koristimo se trima
pristupima vrednovanju: vrednovanje za
ucenje, vrednovanje kao ucenje |
vrednovanje naucenoga.

U nastavhome predmetu Informacijske i
digitalne kompetencije primjenjuju se dva
elementa vrednovanja, neovisno o metodi
vrednovanja kojom su informacije




MISLJENJA UCITELJA

« ,Smatram da se ne razlikuju puno jer
radimo sliche sadrzaje kao i prethodnih
godina na Informatici u 1. razredu.”

« ,Ima podosta razlike. Najveca razlika je u

Koliko SE, prema vasem satnici, a to je 1 sat tjedno u odnosu na
AT . . . Skole koje ne provode eksperiment.
misljenju, razlikuju Nakladnik udzbenika koji koristim pokusao
. - - je za predmet IDK na sliCan nacin razraditi
predmetl InfOrmatlka | aktivnosti kurikuluma kao sto je taj isti
IDK’) ObraZIOiite SVOj nakladnik imao | za Informatiku prethodnih

odgovaor.




MISLJENJA UCITELJA

« ,Ne postoje prednosti.”

Navedite, prema vasem o ,Predmet je obvezan u svim razredima.”

miéljenju, preanSti  ,Ne smatram da ima prednosti. Prema
kurikuluma IDK-a.




MISLJENJA UCITELJA

« ,Ozbiljniji nastavni sadrzaj, raznovrsniji
kurikulum, nastavni sadrzaj programiranja
pruza kreativnije izrazavanje ucenika.”

Navedite, prema vasem
miéljenju, preanSti « ,Raznovrsni sadrzaj.
kurikuluma informatike.




MISLJENJA UCITELJA

* ,Negativno je sto sve odgojno-obrazovne

Naved ite, prema Vaéem Ishode trebamo ostvariti unutar 35 sati
misljenju, negativne
strane kurikuluma IDK-a.

godisnje.”




MISLJENJA UCITELJA

Naved |te prema Vaéem - ,Star je cca 2 godine i cca 20-30%
Co e ’ : nastavnog sadrzaja potrebno je updateti u
mISIJenJU, neg ativne skladu s vremenom u kojem Zivimo.

strane kurikuluma
Informatike.




MISLJENJA UCITELJA

,Katastrofa. Nemoguce je odraditi lekciju u
45minuta kvalitetno i sti¢i odraditi sve kako
treba, nema se vremena za kreativnost.”

v - - « ,Satnica je mala veC u prvom razredu, u
StO m|S|Ite O SatHICI |DK-a svim sljedec¢im razredima u koje ulazi IDK
. . v . - postupno u eksperimentu jos Ce vise

| stizete |i odraditi sve u nedostajati vremena da uéenici odrade sve

45minuta tjedno?




OSURT

Jesu li sadrzaji prilagodeni Je li 1 sat tjedno dovoljan za
uzrastu djece?

noda’”?




EUALUACIJA

Poveznica: https://tinyurl.com/55n44vy3
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https://tinyurl.com/55n44vy3
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