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CILJ RADIONICE

upoznati novi alat koji koristi AI za primjenu u nastavi

matematike i informatike

registrirati se, stvoriti virtualni razred za učenike

isprobati aktivnosti, lekcije, tečajevi i igre koje alati

Mathigon i Polypad nude



Što je umjetna inteligencija?1

Kako ju koristiti u nastavi?2

Mathigon3

Polypad4

Evaluacija5

Sadržaj



Artificial Intelligence (AI) 
grana računalne znanosti koja se
bavi stvaranjem računalnih
sustava i programa koji imaju
sposobnost obavljanja zadataka
koji zahtijevaju ljudsku
inteligenciju, poput rasuđivanja,
zaključivanja, učenja,
razumijevanja jezika...

Što je umjetna
inteligencija?



aktivni oblici učenja 
mogućnosti projektne i
istraživačka nastave
praktičan rad (radionice)
postizanje ishoda
kurikuluma koristeći
najnovije AI alate  

u korak sa
suvremenom nastavom



omogućuje individualizirani
pristup te pruža dodatne
mogućnosti u usporedbi s
programima koji nemaju AI

poticanje kreativnosti uz AI
alate 

Zašto AI?



Prednosti učenja s AI

prilagođeno (personalizirano) učenje 
brze povratne informacije

rješavanje problemskih zadataka
dublje razumijevanje sadržaja

izvor: Copilot



primjenjuje se u mnogim
aspektima života 
velike mogućnosti primjene u
obrazovanju
olakšava put učeniku prema
postavljenim ciljevima

Primjena AI alata 



Kako
PRIMIJENITI?

u redovnoj nastavi

za dodatnu nastavu

učiteljica pokazuje pomoću pametne

ploče, djeca zapisuju/rješavaju na ploči

učiteljica koristi informatičku učionicu i/ili

tablete / mobitele učenika

učiteljica zadaje vježbe kod kuće i prati

napredak učenika preko virtualnog

razreda



primjeri aplikacija

WolframAlpha

ChaGPT

Copilot

GeoGebra

Photomath

Mathway

Caktus.ai

Desmos

Brilliant

Maplesoft

izvor: Copilot



besplatna platforma za učenje matematike, može se
koristiti s ili bez registracije/prijave. 

Pri registraciji, moguće je odabrati jedno od tri
sučelja: 

mathigon

 https://mathigon.org/
matematičko igralište

https://mathigon.org/
https://mathigon.org/


 račun omogućuje pohranjivanje napretka i
personaliziranje sadržaja učenja

mathigon
matematičko igralište



  račun omogućuje upravljanje računima učenika i
pregled podataka o njihovom napretku, uključujući
integraciju s Google učionicom

mathigon
matematičko igralište



  račun omogućuje upravljanje računima svoje 
        djece i pregled podataka o njihovom napretku

mathigon
matematičko igralište



didaktički osmišljene
sadržaje 

uz otkrivanje i istraživanje,
 usvajanje važnih informatičkih

i
matematičkih koncepata

osnovni principi: aktivno i personalizirano učenje te učenje uz kontekst

uz igrifikaciju nudi:

mathigon



SADRŽAJI KOJI SE NUDE:



SADRŽAJI KOJI SE NUDE:



Stvaranje računa
 https://mathigon.org/

https://mathigon.org/
https://mathigon.org/


Registracija sa škole.hr računom



Upravljačka ploča učitelja



Upravljačka ploča učitelja



pogled učenika

registracija na isti način 
- odabrati ulogu učenik

dati učenicima pristupni kod za razred



pogled učenika



rješavanje zadatka

zadatci različitog tipa:
od lakšeg prema težem

otvorenog tipa
s ponuđenim odgovorima



rješavanje zadatka

 umjetna inteligencija u
obliku lisice Archie

 daje odmah 
povratnu informaciju

pomaže oko odgovora
objavljuje memove 

nakon točnog odgovora



nedostatak

iako je većina sadržaja
dostupna na hrvatskom
jeziku, pojedini dijelovi su
na engleskom jeziku
pojedini dijelovi su u
izradi



Aktivnosti



Aktivnosti



Aktivnosti



Aktivnosti



Aktivnost vremenske crte



Aktivnost vremenske crte

odabrali smo Pitagoru



Aktivnost vremenske crte



Aktivnost vremenske crte

nakon kratkog objašenjenja, slijedi zadatak
umjetna inteligencija pomaže u rješavanju



Aktivnost Factris 

igra tetris s malo
drugačijim pravilima

oblik možete mijenjati
(ne samo rotirati) sve
dok je isti umnožak 



Aktivnost Factris 



https://polypad.amplify.com/lessons
POLYPAD



POLYPAD
unutar Mathigona



Lekcije
134 lekcije, aktivnosti, ideje



Lekcije
nude mnoštvo ideja kako Polypad
implementirati u nastavni proces
 razrađeni scenariji poučavanja

 cjelovite aktivnosti
tutorijali i webinari uz koje i učenici i učitelji
mogu naučiti kako najučinkovitije iskoristiti

brojene značajke Polypada

https://hr.mathigon.org/pd




ACCOUNT
NIJE POTREBAN

ALAT JE
BESPALATAN

PREPORUČA SE
UČENICIMA

KAKO BI
ZAPAMTILI
NJIHOVU
RAZINU I

DIJELILI S PROF.

POLYPAD
https://polypad.amplify.com/lessons

sustav virtualnih manipulativnih
sredstava koji učenici koriste u
samostalnom radu, ali i učitelji

tijekom pripreme ili izvedbe
nastavnog sata 



POLYPAD  u nastavi

jednostavan i intuitivan alat s brojnim
funkcionalnostima 

omogućava jednostavnu uporabu virtualnih
manipulativnih sredstava koji značajno doprinose

vizualizaciji i usvajanju matematičkih i informatičkih
koncepata

 učinkovito je koristiti ovaj alat za vođeno učenje
otkrivanjem, ali i kao prezentacijski dinamički materijal



POLYPAD  u nastavi

odličan odabir za učitelje koji učenike žele
usmjeriti, 

uz pomoć vlastitih ili preuzetih uputa i
zadataka, na otkrivanje i upoznavanje različitih

matematičkih i informatičkih koncepata



Posebnost Polypada

 didaktičke pločice koje se nalaze na
lijevoj strani zaslona i koje se

jednostavnim povlačenjem mogu
prenijeti na interaktivnu ploču gdje

postaju manipulativni didaktički
materijal



na interaktivnoj ploči pločice je moguće pomicati, mijenjati veličinu i
boju, rotirati ravninski ili trodimenzionalno i slično 

kreirani se sadržaj s interaktivne ploče može izvesti u obliku slike 

Polypad se odlikuje jednostavnošću korištenja i velikim 
brojem funkcionalnosti različitih pločica 



Polypad pločice su tematski
podijeljene prema područjima:



Geometrija 
pravilni i

nepravilni
mnogokuti,
tetromino i
pentomino

pločice,
tangram,

pentagonske
pločice, 3D

geometrijska
tijela,

geometrijski
pribor



Brojevi

pločice s
brojevima,

brojevna crta,
karte s

brojevima,
točkasti

aranžmani,
brojčane

mreže, okviri
brojeva



Razlomci

razlomačke
trakice,
kružni
isječci



Algebra

algebarske
pločice, vaga

ravnoteže,
koordinatni

sustav i tablice,
varijabilni

klizači



Vjerojatnost
i podaci

Novčići i
kockice,

grafikoni i
statistika,

karte,
poliedarska

kocka



Igre i
aplikacije

glazba, logika
i računarstvo,

šah, valute,
satovi,

domino



sadrži niz tema: Geometrija, Brojevi i
algebra, Vjerojatnost i primjene

sadržaj je svakog tečaja stavljen u
kontekst, a od učenika zahtijeva

aktivno sudjelovanje u obliku
odgovaranja na pitanja, rješavanja

zagonetki i dopunjavanja teksta

Knjižnica tečajeva 





Lekcije: primjer
igra s binarnim brojevima pomoću karata
koristi se Polypad



Korištenje AI
moderna

nastava treba
biti u korak s

novim
tehnologijama

Primjena

gdje postoji
volja, postoji i

način

Mogućnosti
Mathigon pruža

mnoge
aktivnosti, lekcije

i pomoć u
učenju

Ograničenja
svi alati služe kao

obogaćivanje
nastave, a osnovni

cilj je postizanje
ishoda kurikula

KORISNOST

Vidite li
koristnost AI u
svojoj nastavi?

PRIMJENA
Vidite li način

kako bi
primijenili ovaj

alat u svojoj
nastavi?

MOGUĆNOSTI
Smatrate li da

možete iskoristiti
mogućnosti
ovog alata u

svojoj nastavi?

OGRANIČENJA

Može li vam ovaj
alat pomoći u
ostvarivanju

ishoda kurikula?

ZAKLJUČAK



Evaluacija

https://forms.office.com/e/rpS7DZhi8t



HVALA NA PAŽNJI


